
競技説明 
 

ダブルダッチチャレンジ in Aichi 2013 
 

日程：2013 年 12 月 15 日（日） 9：30（受付開始）～15：30 終了予定 

集合時間 

＜ビギナー部門＞9：30 集合  

＜一般部門＞12：00 集合（12:00 より練習可 12：30～競技会） 

※一般部門へのご参加者で、午前の講習会にも参加される方は 9：30 にお越しください。 

 

午前：講習会 

午後：記録会・フュージョンバトル・ダブルダッチスタンプラリー 

 

 

[部門]  

ビギナー部門：小学生 3 年生以上ダブルダッチ経験のない初心者の方 

       1 人でのエントリー。 

一般部門：ダブルダッチ経験者。ダブルダッチの縄が回せる 

       3 人 1 組でのエントリー。1 人 2 回までエントリー可能。 

       2 回ジャンパーでのエントリーは不可。 

※一般部門は、「小学生部門」「中学生部門」「高校生以上部門」に分かれます。チーム

内で年齢が違う場合は、一番上の年齢のメンバーが該当する部門へのエントリーとな

ります。 

 

[競技] 

スピード競技・フュージョンバトル 

※ 各競技毎のエントリー可能です。 

（スピード競技のみ参加 or フュージョンバトルのみ参加） 

 

 

 

＜スピード競技＞  

● ビギナー部門 

・競技時間は 2 分間。左右交互にステップを踏み、左足が床についた回数をカウント。 



・ジャンパー（跳び手）のみのエントリー。 

・ターナー（回し手）は愛知県ダブルダッチ協会の運営側で行います。 

・１人１回までのエントリー可能。 

 

● 一般部門 

・競技時間は 2 分間。左右交互にステップを踏み、左足が床についた回数をカウント。 

・2 人の回し手（ターナー）と 1 人の跳び手（ジャンパー）で構成する 1 チーム 3 名に

よる「シングルス」のみ。 

・１人 2 回までエントリー可（但し、ジャンパーは 1 度限りとする） 

＜例＞ 

エントリー①ジャンパーA 子 ターナーB 子・C 子 

エントリー②ジャンパーD 子 ターナーA 子・B 子 

 

 

＜フュージョンバトル＞ 

・ 3 分間以内のデモンストレーション披露。 

※大人数で 1 度に発表するなどの理由で 3 分以上の時間が必要な場合は事前に、 

ご相談ください。 

・審査員はダブルダッチチャレンジ in 愛知参加者全員。 

・記名制（無記名の場合は無効） 

・音源は MP3 にてエントリー時に添付してください。 

 

 

※ スピード記録会・フュージョンバトル終了後、ダブルダッチスタンプラリーを行います。 

・ビギナー部門・一般部門参加者全員。 

・初級、中級、上級に分かれてダブルダッチの技を成功させればスタンプがもらえます。 

・ビギナー部門：初級、一般部門 小学生：中級 中学生以上：上級 

・初級のスタンプが集まったら、中級スタンプ、中級のスタンプが集まったら、上級スタ

ンプカードが配られます。 


